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RESUMEN

El juego de Jeopardy! es un concurso televisivo en el que se hacen preguntas a los 

participantes sobre diversos temas de cultura general. Uno de los jugadores elige 

uno de los paneles del tablero y se muestra una pista en forma de respuesta, el 

concursante debe dar su respuesta en forma de pregunta.  Esta modalidad de juego 

VH�KD�XWLOL]DGR�FRQ�¿QHV�GLGiFWLFRV��GH�KHFKR��OD�OLWHUDWXUD�PXHVWUD�HIHFWRV�SRVLWLYRV�
como una mejor cooperación entre los estudiantes, el reforzamiento de los conceptos 

\�XQ�PHMRU�GHVHPSHxR�SDUD�OD�UHVROXFLyQ�GH�H[iPHQHV��$Vt��HO�SURSyVLWR�GH�HVWH�
WUDEDMR�HV�PRVWUDU�OD�IRUPD�GH�FRQVWUXLU�OD�KHUUDPLHQWD�GLGiFWLFD�GHQRPLQDGD�-HRSDUG\�
ELRTXtPLFR�EDVDGD�HQ�HO� MXHJR�0LFURELDO� -HRSDUG\���FRQ�DOJXQDV�PRGL¿FDFLRQHV��
3DUD�FUHDU� OD�SUHVHQWDFLyQ�VH�XVy�HO�SURJUDPD�LQIRUPiWLFR�3RZHU�3RLQW��0LFURVRIW�
2I¿FH��������\�FRPR�HMHPSOR�VH�XVDURQ�WUHV�WySLFRV�GH�ELRTXtPLFD��iFLGRV�QXFOHLFRV��
SURWHtQDV�\�$'1�UHFRPELQDQWH��

ABSTRACT

7KH� -HRSDUG\�� JDPH� LV� D� WHOHYLVLRQ� TXL]� VKRZ� LQ�ZKLFK� TXHVWLRQV� DERXW� JHQHUDO�
NQRZOHGJH�DUH�SUHVHQWHG�WR�FRQWHVWDQWV��WKH\�PXVW�DQVZHU�LQ�TXHVWLRQ�IRUP��7KLV�
JDPH�KDV�EHHQ�XVHG�ZLWK�HGXFDWLRQDO�SXUSRVHV�DQG�VFLHQWL¿F�OLWHUDWXUH�VKRZV�HYLGHQFH�
DERXW�WKHLU�GLGDFWLF�EHQH¿WV��7KH�SXUSRVH�RI�WKLV�ZRUN�ZDV�WR�VKRZ�KRZ�WR�FRQVWUXFW�
D�OXGLF�GLGDFWLF�WRRO�QDPHG��7KH�ELRFKHPLVWU\�-HRSDUG\��EDVHG�RQ�WKH�0LFURELDO�-HR-
SDUG\����JDPH�ZLWK�VRPH�PRGL¿FDWLRQV��$�VHULHV�RI�VOLGHV�ZHUH�FUHDWHG�E\�PHDQV�
RI�WKH�3RZHU�3RLQW�VRIWZDUH��0LFURVRIW�2I¿FH��������DQG�WKUHH�PDLQ�WRSLFV�DERXW�
ELRFKHPLVWU\�ZHUH�XVHG�DV�DQ�H[DPSOH��QXFOHLF�DFLGV��SURWHLQV��DQG�UHFRPELQDQW�'1$��


$FHSWDGR��GLFLHPEUH�GH�����

INTRODUCCIÓN

/D�ELRTXtPLFD�HVWXGLD�la estructura, organización 

\� ODV�WUDQVIRUPDFLRQHV�TXtPLFDV�TXH�RFXUUHQ�HQ�
los seres vivos, por tanto es impensable que un 

biólogo en formación no posea conocimientos só-

OLGRV�HQ�HVWD�GLVFLSOLQD��DVLPLVPR��ORV�DYDQFHV�GH�
las últimas décadas implican la organización de 

una gran cantidad de información de tal manera 

que permita adquirir, a quienes la cursan un co-

QRFLPLHQWR�VLJQL¿FDWLYR�
� /D�PDWHULD� GH� ELRTXtPLFD� VH� FDUDFWHUL]D� SRU�
tener una gran cantidad de contenidos en los pro-

gramas académicos de asignatura, lo que puede 

LPSOLFDU�GL¿FXOWDGHV�SDUD�VX�DSUHQGL]DMH��\D�VHD�

SRU�ORV�DVSHFWRV�LQWUtQVHFRV�GH�OD�GLVFLSOLQD��GHEL-
do a que estudia moléculas y procesos que no es 

posible ver, por los procesos de razonamiento de 

los estudiantes o por el tipo de instrucción reci-

ELGRV���SRU�OR�TXH�OD�HQVHxDQ]D�GH�OD�ELRTXtPLFD�
HV�XQ�GHVDItR��\D�TXH�HO�HVWXGLDQWH�GHEH�LQWHJUDU�
estructuras de conocimiento complejas.

 Hasta hace algunos años los libros de texto y 

los medios masivos de comunicación eran la fuen-

WH�GH�LQIRUPDFLyQ�PiV�LPSRUWDQWH�SDUD�GRFHQWHV�
y estudiantes, mientras que ahora, a partir de la 

introducción de la computadora y el internet se 

KDQ�SURSLFLDGR�RWUDV�IRUPDV�GH�HQVHxDQ]D��(V�DVt�
TXH�GHVGH�KDFH�PiV�GH�FXDWUR�GpFDGDV�ODV�FRPSX-
tadoras irrumpieron en los escenarios educativos, 
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SURGXFWR�GHO�GHVDUUROOR�\�DYDQFH�WHFQROyJLFR��*UD-
FLDV�D�HOOR��ORV�SURIHVRUHV�WLHQHQ�PD\RU�ÀH[LELOLGDG�
en sus posibilidades de estructurar y secuenciar 

los contenidos con el objetivo de enseñar a los 

alumnos� HQ�XQD� IRUPD�PiV�VR¿VWLFDGD�SDUD�DVt�
PRGHODU�KDELOLGDGHV�FRJQLWLYDV�����
 Por lo tanto, la construcción del conocimiento 

ELRTXtPLFR�SXHGH�VHU�IDFLOLWDGD�SRU�HO�XVR�GH�ODV�
WHFQRORJtDV�GH� OD� LQIRUPDFLyQ�\� OD�FRPXQLFDFLyQ�
�7,&��SXHV�SHUPLWHQ�FUHDU�DQLPDFLRQHV��WXWRULD-
les, ejercicios interactivos, laboratorios virtuales 

y simulaciones que pueden ayudar a construir 

representaciones mentales de los fenómenos 

PROHFXODUHV�� �(V�DVt�TXH�HVWRV�QXHYRV�PDWHULD-
OHV� GLGiFWLFRV� SXHGHQ� D\XGDU� D� ORV� DOXPQRV� D�
FRPSUHQGHU� FRQFHSWRV� DEVWUDFWRV� ����� $GHPiV��
ODV�WHFQRORJtDV�GLJLWDOHV�IDYRUHFHQ�OD�FUHDFLyQ�GH�
DPELHQWHV�GH�DSUHQGL]DMH�ÀH[LEOHV�TXH�SHUPLWHQ�
tanto la inclusión de materiales innovadores, como 

el propiciar la interacción profesor-estudiante y 

HVWXGLDQWH�HVWXGLDQWH�GHQWUR�\�IXHUD�GHO�DXOD������
(V�XQ�KHFKR�TXH�OD�LQFRUSRUDFLyQ�GH�OD�WHFQRORJtD�
como medio de comunicación e información es un 

LQVWUXPHQWR� LQGLVFXWLEOH�\�KR\�HQ�GtD��QHFHVDULR�
SDUD�¿QHV�HGXFDWLYRV�����
� $XQ�HQ�DPELHQWHV�YLUWXDOHV�FRQ�SRFD�LQYHUVLyQ��
es decir, utilizando computadoras de escritorio es 

posible apoyar tres procesos fundamentales en la 

IRUPDFLyQ�GHO�HVWXGLDQWH��HO�SURFHVDPLHQWR�GH�OD�
información, la interacción y la comunicación.

 En la actualidad los alumnos no sólo emplean 

OD�FRPSXWDGRUD�FRQ�¿QHV�UHFUHDWLYRV�VLQR�WDPELpQ�
para obtener y manejar información al realizar sus 

WUDEDMRV� HVFRODUHV�� OR� TXH� UHIXHU]D�PiV� OD� LGHD�
GH�TXH�HV�XQD�KHUUDPLHQWD�GLGiFWLFD�UHFRPHQGD-
EOH�SDUD�XWLOL]DU�HQ�HO�VDOyQ�GH�FODVHV��'HELGR�D�
OR� IDPLOLDUL]DGRV�TXH�HVWiQ�FRQ�HVWH�UHFXUVR��HV�
idóneo emplearlo para propiciar la enseñanza y el 

DSUHQGL]DMH�GH�OD�ELRTXtPLFD�HQ�HO�VDOyQ�GH�FODVHV�
PHGLDQWH�HO�MXHJR������HV�GHFLU��HO�GRFHQWH�SXHGH�
emplear una estrategia lúdica creando materiales 

adecuados a sus objetivos de enseñanza, convir-

WLpQGRVH�HQ�XQ�JXtD�GHO�DSUHQGL]DMH��PiV�TXH�OD�
única fuente del conocimiento.

� $GHPiV�� XQD� HVWUDWHJLD� O~GLFD� SHUPLWH� TXH�
cuando los estudiantes aborden temas que pre-

VHQWDQ�GL¿FXOWDG�HQ�HO�DSUHQGL]DMH��pVWRV�VHDQ�PH-
MRU�DVLPLODGRV��DVt�FRPR�D�FRPSUHQGHU�FRQFHSWRV�
abstractos tales como las estructuras moleculares 

y sus enlaces. También fomenta el trabajo en gru-

SR��OR�TXH�SXHGH�D\XGDU�D�VXSHUDU�GL¿FXOWDGHV�QR�
solo de aprendizaje sino de comunicación, aunado 

a lo anterior le proporciona mayor protagonismo 

en su proceso de formación, acorde a las tenden-

cias educativas actuales.  

 Bajo este contexto, el propósito del presente 

trabajo es mostrar la manera de construir una 

estrategia de tipo lúdica para el aprendizaje de 

OD�ELRTXtPLFD��EDVDGD�HQ�HO�MXHJR�0LFURELDO�-HR-
SDUG\����HPSOHDQGR�HO�SURJUDPD�FRPSXWDFLRQDO�
3RZHU�SRLQW�GH�0LFURVRIW��3DUD�WDO�¿Q��VH�SUHVHQWDQ�
OD�HODERUDFLyQ�GH�HVWD�HVWUDWHJLD�HQ�GRV�UXEURV��
el diseño del juego usando un programa compu-

tacional y la forma de utilizarlo en el aula. 

CONSTRUCCIÓN DEL JEOPARDY BIOQUÍMICO

(O�-HRSDUG\�ELRTXtPLFR�Suede aplicarse después 

de que el docente haya completado la revisión de 

uno o varios temas con sus alumnos. Se realiza 

XQD�VHULH�GH�SUHJXQWDV�FRQ�VXV�UHVSXHVWDV��GLFKDV�
preguntas pueden abordar desde los aspectos 

EiVLFRV�GHO�WHPD�KDVWD�ODV�GH�UD]RQDPLHQWR�FUt-
WLFR�� HVWDV� GHEHQ� GH� VHU� FODUDV� FRQ� UHVSXHVWDV�
concretas.

 La elaboración del juego inicia creando un 

DUFKLYR� HQ� HO� SURJUDPD� 3RZHU� 3RLQW� �0LFURVRIW�
2I¿FH���������HQ�OD�SULPHUD�GLDSRVLWLYD�VH�HVFUL-
EHQ�GDWRV�JHQHUDOHV�FRPR�HO� WtWXOR�GHO� WHPD�GH�
aprendizaje, fecha de elaboración y autor. En la 

segunda diapositiva  se inserta una tabla de ocho 

¿ODV�GLYLGLGDV�HQ�FXDWUR�FROXPQDV��(Q� OD�¿OD�GH�
OD�SULPHUD�FROXPQD�VH�DQRWD�FRPR�WtWXOR�OD�SDOD-
EUD�SUHJXQWD��HQ�ODV�VLJXLHQWHV�ORV�WtWXORV�GH�ORV�
WySLFRV�HQFDEH]DQ�FDGD�FROXPQD��¿OD�����iFLGRV�
QXFOHLFRV��SURWHtQDV�\�$'1�UHFRPELQDQWH���(O�UHVWR�
GH�ODV�¿ODV��FROXPQDV�GRV�D�FXDWUR��FRQWHQGUiQ�ORV�
YDORUHV�DVLJQDGRV�D�FDGD�SUHJXQWD��ODV�FHOGDV�GH�
OD�¿OD�GRV�����SXQWRV��ODV�GH�OD�¿OD�WUHV�����SXQWRV�
\�DVt�VXFHVLYDPHQWH�KDVWD�OD�¿OD�RFKR�FX\DV�FHOGDV�
WHQGUiQ�XQ�YDORU�GH�����SXQWRV��)LJ������
� $�SDUWLU�GH�OD�WHUFHUD�GLDSRVLWLYD�VH�PXHVWUDQ�
ODV�SUHJXQWDV��ODV�FXDOHV�WHQGUiQ�GLIHUHQWHV�JUD-
GRV�GH�GL¿FXOWDG��(Q�OD�SDUWH�VXSHULRU�VH�DQRWDQ�
el nombre del tópico, el número de la pregunta y 

VX�YDORU�HQ�SXQWRV��SRU�HMHPSOR�iFLGRV�QXFOHLFRV��
SUHJXQWD�� �����SXQWRV��HQ�HO�iUHD�GH�REMHWRV�
VH�HVFULEH� OD�SUHJXQWD��DTXt� WDPELpQ�VH�SXHGHQ�
LQVHUWDU�LPiJHQHV�DOXVLYDV�D�pVWD��)LJ������(Q�OD�
parte inferior de las diapositivas se puede anotar 

la respuesta en un cuadro de texto con animación, 

el cual se muestra luego de hacer clic sobre la 

GLVSRVLWLYD�SDUD�H[KLELUOD��YHU�DUFKLYR�HOHFWUyQLFR��
GLVSRQLEOH�HQ�OD�OLJD�GH�DEDMR��
 En las diapositivas siguientes se anotan el res-

WR�GH�SUHJXQWDV�FX\R�YDORU�VH�LQFUHPHQWD�HQ�����
XQLGDGHV�KDVWD�OOHJDU�D�����SXQWRV��'HVSXpV�VH�LQ-
sertan las diapositivas de los temas subsecuentes 

�SURWHtQDV�\�$'1�UHFRPELQDQWH��\�VH�HODERUDQ�GH�
DFXHUGR�D�OR�GHVFULWR�HQ�ODV�OtQHDV�DQWHULRUHV��
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ORGANIZACIÓN

Finalmente, se creaQ� ORV� KLSHUYtQFXORV� HQWUH�
dos diapositivas de la misma presentación. En 

la diapositiva que contiene la tabla se selec-

ciona el texto que indica el valor en puntos del 

WySLFR��SRU�HMHPSOR��HO�Q~PHUR�����GH�iFLGRV�
QXFOHLFRV�� GHVSXpV� HQ� OD� SHVWDxD� ,16(57$5�
se da un clic� HQ� OD� RSFLyQ� +,3(59Ë1&8/2� \�
cuando aparezca la ventana  se da clic sobre 

OD� RSFLyQ� /8*$5�'(�(67(�'2&80(172�\� VH�
VHOHFFLRQD�OD�GLDSRVLWLYD�GRQGH�HVWi�OD�SUHJXQWD�
VREUH�iFLGRV�QXFOHLFRV�����SXQWRV��VH�GD�clic 
HQ�$&(37$5��)LJ������
� (O�Q~PHUR�����VH�WRUQDUi�GH�FRORU�D]XO�\�VXEUD-
\DGR��HVWR�LQGLFD�TXH�HO�KLSHUYtQFXOR�VH�KD�LQVHUWDGR��
'HVSXpV��LU�D�OD�GLDSRVLWLYD�GRQGH�HVWp�OD�SUHJXQWD�
VREUH�iFLGRV�QXFOHLFRV�����SXQWRV��VH�VHOHFFLRQD�
HVWH�WH[WR��VH�GD�FOLF�HQ�OD�RSFLyQ�+,3(59Ë1&8/2�
GH�OD�SHVWDxD�,16(57$5��VH�HOLJH�OD�RSFLyQ�/8*$5�
'(�(67(�'2&80(172�\�VH�VHOHFFLRQD�OD�GLDSRVLWL-
YD�TXH�FRQWLHQH�OD�WDEOD��GLDSRVLWLYD�����GDU�clic en 

$&(37$5��)LJ������
� 'H�HVWD�PDQHUD�VH�YDQ�YLQFXODQGR�ODV�RWUDV�GLD-
SRVLWLYDV��DTXHOODV�TXH�FRQWHQJDQ�ORV�UHDFWLYRV�VH�
YLQFXODUiQ�D�� OD�GLDSRVLWLYD�TXH�PXHVWUD�OD�WDEOD��
Cuando se habilite la presentación con diapositivas 

durante la clase, los textos de las diapositivas donde 

KD\D�KLSHUYtQFXORV�DSDUHFHUiQ�HQ�FRORU�D]XO�\�VXEUD-
\DGR��HVWLOR�SRU�GHIHFWR�GHO�SURJUDPD�3RZHU�3RLQW���
La última diapositiva de la presentación contiene las 

referencias consultadas para la elaboración de las 

SUHJXQWDV��ODV�OLJDV�GH�,QWHUQHW�GH�GRQGH�SURFHGHQ�
ODV�LPiJHQHV�X�RWUR�WLSR�GH�LQIRUPDFLyQ��(O�DUFKLYR�
-HRSDUG\�ELRTXtPLFR�TXH�VH�SUHVHQWD�DTXt�SXHGH�
GHVFDUJDUVH�GHVGH�OD�GLUHFFLyQ��

KWWSV���GU LYH�JRRJOH�FRP�D�XQLFDFK�P[�I L OH�
G��%��J�K�1NW7Y5Q,W:O)IF'%�78(�HGLW"XVS VKDULQJ

D�¿Q�GH�TXH�SXeda servir como plantilla y el docente 

Figura 1.  Diapositiva de tópicos de bioquímica y valores de las preguntas.

Jeopardy bioquímico

PREGUNTAS ÁCIDOS NUCLEICOS PROTEÍNAS ADN RECOMBINANTE

� ��� ��� ���
� ��� ��� ���
� ��� ��� ���
� ��� ��� ���
� ��� ��� ���
� ��� ��� ���
� ��� ��� ���

SXHGD�KDFHU�ODV�PRGL¿FDFLRQHV�TXH�FUHD�FRQYHQLHQ-
WHV��FDPELDU�WySLFRV��UHDFWLYRV��LPiJHQHV��HWF���

DINÁMICA DEL JUEGO

Se organiza a los estudLDQWHV�HQ�HTXLSRV�GH���D���
LQWHJUDQWHV��VH�LGHQWL¿FDQ�D�pVWRV�FRQ�XQ�Q~PHUR�
R�FRQ�XQ�QRPEUH��ORV�LQWHJUDQWHV�GHFLGHQ��DOXVLYR�
DO�WHPD�TXH�VH�YD�D�UHD¿UPDU�\�R�HYDOXDU������6H�
anotan los números de los equipos en el pizarrón 

\�VH�OHV�LQGLFD�TXH�FRPHQ]DUi�XQD�URQGD�GH�SUH-
guntas respetando el orden de éstos. Con un video 

proyector, se muestra la tabla de los tópicos y sus 

YDORUHV��GLDSRVLWLYD����\�DO�HTXLSR�XQR�VH�OH�SLGH�
TXH�HOLMD�XQ�WySLFR�\�HO�SXQWDMH�TXH�GHVHH��VH�GD�
clic sobre la opción indicada por los integrantes y 

GHEHUi�YLVXDOL]DUVH�OD�SUHJXQWD�HOHJLGD��

ÁCIDOS NUCLEICOS

100 PUNTOS

¢&XiOHV�VRQ�ORV�FRPSRQHQWHV�GH�XQ�QXFOHyVLGR�\�
GH�XQ�QXFOHyWLGR"

Figura 2.  Diapositiva de un reactivo sobre ácidos 
nucleicos con valor de 100 puntos.
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 El tiempo permitido a cada equipo para responder 

D�OD�SUHJXQWD�HV�GH����D����VHJXQGRV��VL�OD�UHVSXHV-
WD�HV�HUUyQHD�R�VL�HOORV�PDQL¿HVWDQ�QR�FRQRFHU�OD�
respuesta, se concede a otro equipo la participa-

FLyQ��HQ�HVWH�FDVR��DO�HTXLSR�TXH�PiV�UiSLGDPHQWH�
haya solicitado su intervención para responder. Si 

la respuesta es correcta, los puntos se adjudican al 

HTXLSR�\�VH�DQRWDQ�HQ�HO�SL]DUUyQ��'H�HVWD�PDQHUD�
se cuestionan a todos los equipos hasta terminar 

XQD�SULPHUD� URQGD�GH�SUHJXQWDV��$� FRQWLQXDFLyQ�
se inicia otra ronda de preguntas hasta terminar 

con los reactivos. Finalmente, se suman los puntos 

obtenidos por cada equipo y se otorga un primer, 

segundo y tercer lugar. 

 La aplicación de esta estrategia lúdica se ha 

aplicado en diferentes escenarios educativos. 

Los estudiantes de medicina de la Universidad de 

2NODKRPD��(�8�$��REWXYLHURQ�PHMRUHV�UHVXOWDGRV�
HQ� VXV� H[iPHQHV�� VH� IRPHQWy� OD� FRRSHUDFLyQ�
entre ellos y se estimuló la participación activa 

����� 0DUTXHV� $UDXMR� \� FRODERUDGRUHV� HQ� �����
���� LPSOHPHQWDURQ� WUHV�PRGDOLGDGHV� GH� MXHJR�
HQ�XQ�FXUVR�GH�PDWHPiWLFDV�¿QDQFLHUDV�GH�XQD�
Universidad pública de Brasil, destacando la pre-

ferencia de los estudiantes por la estrategia estilo 

Figura 3.  Vinculación de la diapositiva que contiene la tabla de preguntas con la diapositiva del reactivo ácidos 
nucleicos 100 puntos.
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Jeopardy. Estos autores observaron que el uso de 

este tipo de juegos en las clases incrementó el 

interés de los alumnos, se desarrolló un compro-

miso emocional durante el juego y en todo el se-

mestre, manteniendo interés en las fechas en las 

TXH� VH� DSOLFDUtDQ� GLFKDV� HVWUDWHJLDV� GLGiFWLFDV��
Resultados similares se observaron al implemen-

WDU�HVWD�KHUUDPLHQWD�HQ� OD�8QLYHUVLGDG�1DFLRQDO�
de Colombia, para la enseñanza de la gestión de 

FRPSDxtDV�GH�software������
� /D�GLGiFWLFD� O~GLFD� WLHQH�HQ�FXHQWD�HO�FDUiFWHU�
global, constructivo e integral del aprendizaje sig-

QL¿FDWLYR��/D�PLVPD��FRPR�VX�QRPEUH�OR�LQGLFD��VH�
remite al juego y para nadie es un secreto que se 

aprende con mucha facilidad aquello que produce 

gozo, si el juego se percibe y se vive realmente 

como tal, compromete y divierte al mismo tiempo. 

La relación armónica de compromiso y diversión se 

UHPLWH�DO�SODFHU�ItVLFR�GH�OD�DFWLYLGDG�VLQ�QHJDU�SRU�
HOOR�HO�HVIXHU]R�FRJQLWLYR�\�SVLFRItVLFR������
� (V�QHFHVDULR�SUHFLVDU��FRPR�VHxDODQ�*DUFtD�5Xt]�
\�FRODERUDGRUHV�HQ�����������TXH�ODV�QXHYDV�WHFQR-
ORJtDV�QR�GHEHQ�VHU�FRQVLGHUDGDV�FRPR�OD�SDQDFHD�
TXH�UHVROYHUi�WRGRV�ORV�SUREOHPDV�GH�HQVHxDQ]D��
pues aunque pueden ser útiles en un contexto de-
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terminado pueden no serlo en otro. Sin embargo, se 

HPSOHDQ�FRPR�XQD�KHUUDPLHQWD�GLGiFWLFD�TXH�KDFH�
TXH�ODV�FODVHV�FX\RV�FRQWHQLGRV�WDQ�GHQVRV�HQ�WHRUtD�

Figura 4.  Vinculación del reactivo ácidos nucleicos 100 con la diapositiva de tópicos de biología molecular.

FRPR�HV�HO�FDVR�GH�ELRTXtPLFD��VHDQ�PiV�DWUDFWLYRV�
\�GLQiPLFRV��JHQHUDQGR�DVt�SURFHVRV�HIHFWLYRV�GH�
enseñanza-aprendizaje.

ÁCIDOS NUCLEICOS

100 PUNTOS

¢&XiOHV�VRQ�ORV�FRPSRQHQWHV�GH�XQ�QXFOHyVLGR�\�GH�XQ�QXFOHyWLGR"
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